Simulovana zvukova strelba

Strelba je simulovana, pouzita bude laserova pistole s hlasovou
a zvukovou navigaci a s automatickym vyhodnocovanim
zasahu.

1. Zavodnik stfili s nasazenymi tmavymi brylemi (poslepu).

2. Pozice strelby je cca 3m od terCe (odpovida realné
vzdalenosti 15 m od standardniho terCe pro pistole.

3. Drzeni pistole se povoluje jednoruc i obourug, vzdy

s natazenymi pazemi v urovni ramen. Neni pfipustné se opirat.
4. Zavodnik ma k dispozici 3 nastfelné rany a 20 ran naostro.
5. Vyhodnoceni kazdého zasahu je okamzité, po skoCeni
strelby je znam i celkovy vysledek.

6. Zavodnik nesmi se zbrani mifit proti osobé ani jinym smérem
nez na terC. Pistole vyzafuje laserovy paprsek.

7. Po ukonceni strelby zavodnik pistoli opatrné odlozi na misto
stanovisté strelby.

8. Na kazdy vystfel ma zavodnik limit 30 sekund. Po tomto
limitu zazni ton a rana je vyhodnocena jako 0. Nasleduje dalSi
rana v poradi. Zavodnik musi absolvovat pfedepsany pocet ran.
9. V pfipadé rovnosti bodu u vice zavodniku, o 1. — 3. misto
rozhoduje dodatecCny rozstrel na 10 ran.

10. Vyhrava zavodnik s nejvy$sSim dosazenym skore.

11. V pfipadé, Ze zavodnik pfedepsanou sérii ran nedokondi,
jeho vysledek bude anulovan.

12. Pistole odpovida standardu, spoust je citliva jako u realné
zbrané.

13. V pripadé, ze zavodnici se pfihlasili do dvojice, dosazené
skore kazdého z nich se scCita dohromady. Nasledné vyhrava
dvojice s nejvysSSim dosazenym skore v celkovém souctu.

14. Oficialni pravidla simulované zvukové strelby jsou uvedeny
na strankach CSZPS (Cesky svaz zrakové postiZzenych
sportovcu).
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