SHUT THE BOX - Sance

Pro 2 - 4 hracu od 8 let
Varianta pravidel pro nevidomé a slabozraké hrace.

Obsah:

Dreveéna hraci deska s klapkami oCislovanymi 1 - 10,
4 drevéné kostky
4 reliéfni kostky

Cil hry:

Byt v kole (hfe) prvnim z hracu, kdo polozi (zaklapne) vSechny
sve klapky ocCislované od 1-10, umisténé na desce vedle sebe
z leva Cislo 1 vpravo pak Cislo 10.

Hra

Na zacCatku jsou vSechny panely s Cisly vyklopeny v zakladni
poloze. Kazdy hrac si zvoli svou stranu na hraci desce. Prvni
hra¢ hodi obéma kostkami. O tom kdo zacina se hraci mohou
dohodnout nebo si kazdy hrac¢ hodi jednou kostkou. Ten

s nejvysSim hozenym Cislem muze zadit.

Hod kostkami a vyhodnoceni hodu

Aby hra€ mohl zaklapnout nékteré ze svych Cisel pocita

vysledek hodu obéma kostkami najednou nasledovné:

1. bud pouzije Cisla hozené na kazdeé kostce zvlast,

2. nebo pouzije soucCet Cisel z obou kostek,

3. vlehCi varianté hry se hraci mohou dohodnout na pravidle
o odecitani hodnot, tedy Cisla z jedné kostky od druhé.

Napfiklad, pokud hra¢ hodi 3 a 4, mUze otocCit obé klapky s Cisly
3 a 4, nebo klapku s Cislem 7 (3 + 4), nebo klapku s Cislem 1 (4
- 3).

Nasleduje hrac v poradi vlevo. Hod kostkami vyhodnoti a sveé
klapky dle pravidel sklopi. Kostky pfeda dal hraci vievo.
Pokud hrac na zakladé svého hodu kostkami a dle pravidel



z bodu 1, 2, eventualné 3 nemuze sklopit Zadnou ze svych
klapek, neda se nic délat, pokracCuje dalSi hracC v poradi.

Hra kon¢i v momentu, kdy néktery z hra¢t dosahl sklopeni
vSech svych klapek s Cisly 1-10. Ten se stava vitézem kola
(hry). Nasledné dojde k vyhodnoceni ostatnich hracu. Kazdy
hrac si spocita trestné body, tedy soucet vSech Cisel, které
zustaly nezaklapnuty. Hraci si mohou poznamenat skore. Vitéz
se vSemi zaklapnutymi Cisly ma 0 bodu, ostatni hraci se fadi od
hrace s nejmensim bodovym ziskem k nejvysSimu.

Priklad:

FrantiSek vyhral kolo (hru) a ma tedy 0 bodu.

Josefovi zustaly klapky 2 a 3 .... ma 5 trestnych bodu.
Lojzovi zUstaly klapky 7 a 9 .... ma tak 16 bodu.
Smutnym hracem v kole se stal Jaroslav, kterému zustaly
klapky s Cisly 9 a 10. Nahral 19 trestnych bod!

Poznamka:

Kazdy hracC hazi vzdy dvéma kostkami zaroven, a to bud do
ohrani¢eného prostoru hraci desky nebo na stdl.

Po skonéeni hry a vyhodnoceni vysledku se vSechny klapky
s Cisly opét postavi do zakladni polohy!

Pokud partii ,Sance” hrajete o pfedem dohodnutém poétu kol,
pak vitézem celé partie se stava ten hrac, ktery v pribéhu
nasbiral v celkovém souctu nejméné trestnych bodu!

Shut the Box nebo také Sance je znama kostkova hra, ktera je i
pres vysoky podil nahody zalozena na kombinacnich
schopnostech. Uvedena varianta nabizi moznost hry az pro
Ctyfi hracCe. Existuji i dalSi varianty pravidel této hry, avSak nami
uvedené jsou asi ze vSech nejnapinavéjSi a nejzabavnegjsi.
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