Numeramis - Quist (karetni hra s cCisly)

Hra pro 4 hrace

Obsah:
Celkem 80 karet s Cisly 0 — 9.

Myslenka a cil hry:

Hra Quist je inspirovana historickou zdvihovou karetni hrou Whist, ktera je
ur€ena pro Ctyfi hrace, pficemz hraji spole¢né vzdy dva hraci proti dvéma
hraclm, posazenym u stolu naproti sobé. Quist je velmi zjednoduSenou
variantou, protoze karty jsou pouze s Ciselnymi hodnotami 0 — 9 a neznaji
barvy jako karty Zolikove.

Pravidla

Quist hraji Ctyfi hraci ve dvou dvojicich. Na zaCatku se rozlosuje (snimanim
karet — pfikladné hraci, jenz sejmou liché Cislo hraji spolu) nebo se dohodne,
kdo bude hrat s kym, pfiCemz partnefi se nasledné posadi proti sobé. Hraje

v v

Michani a rozdavani

V prvnim kole rozdava vylosovany hrac. Rozdavajici rozda kazdému hraci 9
karet. Pravidla pfisné zakazuji jakkoliv komentovat obdrzené karty nebo
davat jakékoliv signaly partnerovi.

Sehravka

Jako prvni vynasi hrac po levici rozdavajiciho. Jako prvni kartu zdvihu maze
vynést libovolnou kartu. DalSi hraci po smeéru hodinovych ruciCek zahraji vzdy
jednu kartu do zdvihu. Ma-li hraé¢ kartu vyssi hodnoty, muze ji vynést ,pfiznat
vy$Si hodnotu®. Klidné vSak muze vynést kartu niZ8i hodnoty. Zdvih (sérii 4
odhozenych karet) ziska ten hrac, ktery mezi nimi vynesl kartu nejvyssi
hodnoty.

Pozor: Muze vSak nastat situace, kdy po probéhnuti 1. faze se v talonu
nachazi dvé nejvyssi karty stejné hodnoty. V takovém pfipadé zdvih zUstava
dal lezet (tedy 4 odehrané karty) na stole a pokracuje dalSi kolo 2. faze. Kartu
vynasi ten hrac, ktery jako prvni do talonu odhodil shodnou kartu nejvyssi
hodnoty a nasledné odhazuji postupné hraci po levici. Hraci nyni hraji o
dvojnasobny zdvih, kdy se snazi opét prebit kartu hrace, ktery vynesl| v druhé
fazi kartu jako prvni. V druhé fazi se rozhodlo a hrac, ktery odhodil kartu
nejvysSi hodnoty, zdvih bere, protoZe ho nikdo nedokazal (nechtél) pfebit.
Pokud se vSak opét sesly dvé nebo vice karet stejné nejvyssi hodnoty, hraje
se 3. faze o trojnasobny zdvih a prvni vynasi ten hrac, ktery kartu nejvyssi
hodnoty vlozil do talonu jako prvni. Faze se hraji do té doby, dokud se o



nékolikanasobném zdvihu nerozhodne. Je tedy tfeba dusledné sledovat
prubéh hry a hlasit odhozené karty do talonu, pfipadné podat informaci, ktera
odhozena hodnota je v pravé probihajici fazi nejvyssi.

V dalSim zdvihu jako prvni vynasi hrac, ktery ziskal pfedchozi zdvih. Ziskané
zdvihy si hrac€ poklada pred sebe licem doll. Kazdy hrac si smi prohlizet
v8echny karty ve zdvihu az do zahrani prvni karty dalSiho zdvihu, ale po jejim
zahrani si uz nikdo nesmi prohlizet predchozi ziskané zdvihy. Takto se
pokracuje az do odehrani vSech 9ti karet, které hraci na zaCatku dostali.

Bodovani

Po skonceni kola si hraci spoleCné ve dvoijici spocitaji vSechny ziskané karty
ze zdviht a vydéli Cislem ,4“. Tim ziskaji skute¢ny pocet vitéznych zdviha.
Skore tak muze prikladné skondit 0: 9, 3: 6, 5: 4, atd. Podet zdvihu v kazdé
hie je vzdy ,9% tudiz vysledek nikdy nemuze byt vyrovnany a vzdy jedna
strana vyhraje. Do tabulky skore si tedy pfipiSe kazda dvoijice tolik bodu, kolik
jich béhem hry ziskala + poznamku o vitézstvi. Na zacCatku celé partie je
tfeba si stanovit kolik her se bude hrat. Idealni je Quist na 10 her. Pokud se
stane, ze hraci ziskaji shodny pocCet vitéznych her (prikladné 5 ku 5), pak
rozhoduje vysSi celkovy soucet dosazenych zdvihu. Je-li i v tomto kritériu
shoda, hraje se dodatkova 11. hra.

Zakladni taktika

Jako prvni kartu prvniho zdvihu je vyhodné vynést kartu stfedni hodnoty a
otestovat si tak situaci, jak na tom hraci s kartami a jejich hodnotami jsou.
Po uvodnim rozdani karet mezi hrace v poctu 4 hraci krat 9 karet, tak v
rozdavacim baliCku zbylo z 80ti jesté 44 karet! Je celkem mozné, ze néktera
sada Ciselné fady zUstala v balicku skryta. Odvodit tak skute¢nost, kdo ma
v ruce jaké hodnoty, je velmi slozité. U hracu je tedy dulezity cit a odhad pro
protoze s ,0“ €i 1" toho ve hfe moc nepfebijete! Aktivitu tak prenechate
svému partakovi, ktery je v odhozu na fadé po Vas a zdvih muze ziskat
kartou vysSi hodnoty. SouCasné tim date najevo, Ze si vySSi hodnoty
nechavate do dalSich zdvihu.

PocCet karet, obsazenych v soupravé karetni hry Numeramis je 80 ks. Kazde
Cislo od ,0“ az ,9" je vzdy zastoupeno 8mi kartami, tedy celkem 80 karet.

Navody na dalSi hry z fady Numeramis jsou uvedeny zvlast.
PFijemnou zabavu Vam preje Spolec¢enstvi dusevnich sportl, z. s., Praha
e-mail: SDSZS@seznam.cz



