Plny kurnik - spolecenska hra
Hra pro 2 — 4 hrace

Obsah:
Desky pro hru Plny kurnik - 4 ks.

Karticky a kostky: 0
Slepice — 36 karet % € @9
Vejce — 56 karet =
Kufe — 48 karet ,‘
Kohout — 4 karty

Reliéfni hraci kostka 2x

Myslenka a cil hry:
Cilem hry je ziskat 9 slepic jako prvni, a naplnit tak svuj kurnik.

Pfiprava na hru:

Pred zahajenim hry povérte jednoho hrace jako managera stolu a
pomozte mu roztfidit vSechny kartiCky tak, aby byly zvlast karticky s
vejci, kuraty, slepicemi a s kohouty. Kazdy hra€ nasledné obdrzi jednu
zakladni kartu — kurnik s bidylky, do které bude postupné vkladat
ziskané karty. Kartu, zatim prazdného, kurniku polozi hraci pfed sebe.

Pribéh hry:

Hru zahajuje hrac, ktery jako posledni jedl néjaké jidlo pfipravené

z vajec. Nebo si hraci prosté hodi jednou kostkou a ten hra€ s nevyssSim
bodovym skorem zacina. Hraci se v tazich postupné stridaji a maji ve
svem tahu dvé moznosti: za A hod kostkami nebo za B vymeénu kartiCek.
Moznosti nelze provest v jednom tahu hrace soucasné! Uvedeno dale

v havodu.

A. Hazeni kostkami:
ZacCinajici hra€ hodi dvéma kostkami najednou a vyhodnoti jejich bodovy
zisk. Pokud je na kostkach rozdilny pocet bodl, hra¢ dostava od
managera stolu vejce, kurata nebo slepice podle nasledujiciho
schématu:

- za kazdou kostku, na niz jsou 1, 2 nebo 3 body, ziskava hrac 1

vejce
- za kazdou kostku, na niz je 4 nebo 5 bodu, ziskava hrac 1 kufe
- za kazdou kostku, na niz je 6 bodu, ziskava hrac¢ 1 slepici



Priklady ze hry:

HracC Alojz hodil 2 a 5. Dostal tedy 1 vejce a 1 kure.
Hrac Bedfich hodil 4 a 6. Dostal tedy 1 kufe a 1 slepici.
Hrac Cyril hodil 1 a 3. Dostal 2 vejce.

Hrac Jarda hodil 1 a 6. Dostal 1 vejce a 1 slepici.

Pokud néktery z hracu hodi stejnou hodnotu na obou kostkach,
postupuje se podle nasledujiciho schématu:

Dvé jedniCky znamenaji, ze hra€ odevzda jedno vejce vybranému hraci.
Dvé dvojky znamenaji, Ze hra€ odevzda jedno kufe vybranému hraci.
Dvé trojky znamenaji, Ze hra€ odevzda jednu slepici vybranému hraci.
Dvé Ctyfky znamenaji, ze na farmare pfisSla bida, musi prodat vSechna
vejce. VSechny karty s vejci odevzda na spoleCnou hromadku.

Dvé pétky znamenaji, ze nastala epidemie ptaci chfipky. Hra¢ musi hodit
jesté jednou kostkou. Pokud hodi hodnotu 1, 2. nebo 3 farma se dostala
do karantény a hrac¢ jedno kolo nehazi. Pokud hodil 4 a 5 hrac pfichazi o
vSechna kurata a odevzda karticky kurat na spole¢nou hromadku. Pokud
vSak hrac hodil 6, ztraci vSechny slepice a odevzda je na spoleCnou
hromadku.

Dvé Sestky znamenaji, Ze na farmu se vpliZila liska. Pokud ma hrac
kohouta, tak ten farmare vCas varuje a liSka odtahne s nepofizenou.
Pokud vSak hra¢ kohouta nema, musi hodit jesté jednou kostkou. LiSka
mu v takovém pfipadé odnesla tolik dospélych slepic, kolik je hodnota
hozena na kostce. Pokud pocet slepic nestaci, lisSka si bere kurata a
pokud ani to nestaci, tak si do poctu bodu vezme jesté vejce. Priklad: Pfi
hodu kostkou a vysledku 6 - farmar pfisel o 2 slepice 3 kufata a 1 vejce.

B. Vyména karet:

Hrac, ktery se vzda hodu kostkami, mize provést jednu vyménu. P¥i
vyméne odevzda na spole¢nou hromadku 3 stejné karty a za neé dostava
jednu podle nasledujicich pravidel:

- za 3 karticky s vejci dostane 1 kure,

- za 3 kartiCky s kuraty dostane 1 slepici,

- za 3 kartiCky s slepicemi dostane jednoho kohouta.

Kohouta muze farmar ziskat pouze vyménou kartiCek se slepicemi.
Kohouta ponechava vedle kurniku.

Vyhrava ten hrac, ktery jako prvni ma plny kurnik, tedy 9 slepic a
kohouta.



Doplnéni pravidel:

Po Case dojde k situaci, Ze v kurniku jsou uz pouze dvé volna mista.
Hrac, ackoliv je doplni stejnymi kartiCkami, nesplni limit 3 stejné kartiCky
pro vymeénu. Pak nasleduje varianta vyvoje.

Priklad: Hra€ ma 7 slepic, jedno vejce a jedno kufe. Na kostkach hodil
hodnoty 2 a 6. Spravné by mél ziskat jedno vejce a jednu slepici. Na
zakladé bodl vymeéni kartu kufete za kartu slepice (kufe odevzda na
spolecnou hromadku) a vejce ponecha.

Pokud v pfistim tahu na jedné z kostek hodi 4 nebo 5, mize kartu s
vejcem vyménit za kufe (kartu vejce odevzda).

Pokud se mu v dalSim svém tahu podafi hodit 6, mize kufe vyménit za
slepici, a tim tak naplnit cely kurnik.

Pozor: Hra¢ nemuze vyvoj urychlit, pokud ma 8 slepic a jako posledni
kartu s vejcem tim, ze by chtél vyuzit hodnot 4 a 6, tedy vejce vymeénil za
kufe a souCasné hned kure za slepici. Musi poCkat do dalSiho svého
tahu.

Pozor: Pfi vyhodnocovani vSech hodu hra¢u vSak nadale plati pravidla o
hazeni kostkami a hozena Ciselna kombinace!

Jiné varianty hry:

Hra bez kohouta:

Hraje se podle stejnych pravidel hry Plny kurnik, avSak hraci nemaji
moznost ziskat kohouta. Hra je o néco delSi a mozna i napinavejsi.
LiSka dava hracam zabrat.

Hra: Kohout na viné:

Hraje se podle stejnych pravidel hra PIny kurnik, kdy vSak odpada
varianta vyvoje, uvedena v Doplncich pravidel. Hrac, ktery ma 6 slepic
v kurniku, muze jako svuj posledni tah misto hazeni kostkami rovnou
obétovat svého kohouta, vymeénou za 3 slepice a naplnit tak kurnik jako
prvni! Hra je rychlejSi a jesté si pochutnate!

Hra Kureci farma:

Hraje se podle stejnych pravidel, avSak do hry nevstupuiji slepice ani
kohout. Posledni faze vymény vajec za kufata se Fidi Doplhkem pravidel.
S chovem budete rychlejSi nez kterakoliv kufeci farma u nas!

PFijemnou zabavu Vam preje Spolecenstvi dusevnich sport, z. s.,
Praha
e-mail: SDSZS@seznam.cz



