Kralovska zahrada

Hra pro 2 — 4 hrace

Uvod

Jako mocni kralové hledate nova mista pro rozsSifeni sveé
velkolepé zahrady. Je tfeba prozkoumat vSechny druhy krajiny -
obilna pole, nehostinné skaly i rozlehla jezera a vybrat ta
nejlepSi mista. Ale pozor, jsou tu i dalSi kralove, ktefi se
poohlizeji po stejnych krajinach..., aby méli pravé tu svou
zahradu co mozna nejdokonalejsi.

Pozor: Pred prvni hrou zkontrolujte, zda mate vSechny soucasti
hry:

4 hrady, rozdilného tvaru a barvy tzv. startovaci dilky,
Ctvercoveho tvaru (tedy 1/2 dominové kostky).

8 figurek - vzdy dvé figurky nalezici k jednomu hradu, stejného
tvaru jako véze hradu

48 dilkd riznych dominovych kostek

4 hraci desky pro stavbu uzemi zahrady

1 vykladaci deska pro vybér z nabidky dominovych kostek

Cil hry

Sestavte z dominovych dilku krajinu v rozméru 5x5 policek a
ziskejte co nejvice vitéznych bodu. Kazdy reliéfni dominovy
dilek obsahuje dvé Ctvercova poliCka. Ta nemusi byt stejna.
Jsou i v rizné kombinaci podobné jako je tomu v klasickém
dominu. PoliCka znazorfuji krajinné utvary:

Zluté policko (klas) znamena pole

Cervene policko (kvétina) je louka

Sedé policko (kladiva) je dul

zelené poliCko (stromek) je les

modré poliCko (vinky) jsou rybniky a jezera

cerné policko (hladké bez reliéfu) je bazina



Pozor: Néktera poliCka v pravém hornim rohu jsou opatfena
malym trojuhelnicky, které dle pocCtu 1 az 3 znasobuji hodnotu
poliCka a vSech stejnych Casti krajiny k tomuto poliCku
pripojenych dle pravidel hry.

Priklad dominovych dilka:

Hrad Dilek rybniky (s 2 korunkami) a pole

Dilek louka (jedna korunka) a dul

P

Dilek bazina (3 korunky) a les
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Priprava hry

Umistéte krabici od hry tak, aby byla po ruce. UrCete jednoho
hrace pravodcem hry.

Na zacatku si kazdy hraC vezme:

Pfi hie jen 2 hracu: 2 krale a hrad své barvy (tvaru).

Pfi hfe 3 - 4 hracu: jen 1 krale a hrad své barvy (tvaru).

Kazdy si vezméte 1 startovni dilek (hrad) své barvy a umistéte
jej na svou hraci plochu.

VSechny dominové dilky (dale jen dilky) peclivé zamichejte a
dejte je do krabice rubovou stranou nahoru tak, aby bylo z nich
mozno pohodIné odebirat.

Pozor:

Hraji-li 2 hraci, nahodné odeberte 24 dilki a dejte je stranou.
Ve hre jich bude potfeba pouze 24!

Hraji-li 3 hraci, nahodné odeberte 12 dilkl, ve hfe jich tak bude
pouze 306!

Hraji-li 4 hraci, ve hie bude vSech 48 dilku!

Nyni vyberte z krabice nahodné (stranou s Cisly nahoru) tolik
dilku, kolik je ve hre figurek - tedy 3 dilky pro 3 hrace a 4 dilky
pro 2 nebo 4 hraCe. Seradte je do fady doprostred stolu, stale

k nejvy§Simu. Nakonec je otoCte nahoru stranou s krajinou.
Vylosujte pofadi hracu. Prvni hra¢ na tahu si vybere jeden z
dosud neobsazenych dilki v fadé a postavi svou figurku na néj,
zabere si Uzemi.

Pozor:

Na kazdém dilku mlze stat pouze jedna figurka! Posledni hraé
tedy nema na vybér a obsadi posledni volny dilek. Ve hre
pouze dvou hracu si kazdy hrac¢ vybere 2 dilky. Kdyz jsou
v8echny dilky obsazeny, vezméte znovu stejny pocet dilkl a
vytvorte z nich na vykladaci desce druhou fadu nad Ci pod
fadou prvni.



Prabéh hry

V prvnim kole hraci sice zahraji v poradi dle pravidla sméru
otaceni hodinovych rucicek, ale v dalsim tahu pak pofadi hracu
ve hfe je vzdy urCeno poradim jejich figurek umisténych na
dilcich v fadé takto:

Hrac, jehoz figurka je postavena na prvnim dilku v fadé (s

v v

akce:

1: Umistit dilek, na némz stoiji jeho figurka, do svého
kralovstvi podle pravidel pro napojovani. Muze-li hrac dilek
umistit, musi to udélat!

2 Vybrat si jeden z dilkii ve druhé fadé a postavit na néj
svoji figurku.

Poté je na fadé hrag, jehoz figurka stoji na druhém dilku v
poradi, ten provede stejné dvé akce, a tak dale, dokud
vSichni hraéi neprovedou tyto 2 akce.

Pri hie dvou hracu provede kazdy hrac akce 1 a 2 dvakrat,
s kazdou svoji figurkou zvlast. Poté vytvorte novou fadu
dilkii a maze zacit dalSi kolo hry.

Hra tfi ¢i €tyf hra¢i ma 12 kol. Hra dvou hraéd ma jen Sest
kol, nebot’ v kazdém kole ziska hrac¢ 2 dilky.

Pravidla napojovani:

Kazdy hra€ ma pro své kralovstvi vymezen prostor 5x5 poli€ek
(kazdy dilek se sklada ze dvou ¢tvercovych policek). Aby hraé
mohl napojit prave ziskany dilek do svého kralovstvi, musi:
Bud' napoijit stranou jednoho poliCka (nikoli rohem) tento dilek
na svuj startovni dilek (ten muzete povazovat za “Zolika” - I1ze
na né&j napojit jakykoli druh krajiny!).



Nebo jej napojit alespon stranou jednoho policka na dilek se
stejnym odpovidajicim drunhem krajiny, tak, aby na sebe krajina
navazovala (staCi na jedné strané jednoho policka, zbytek
navazovat nemusi). A to Ize jak Celné nebo boCnimi stranami
dilki nebo €elné k boku dilku apod. Nemuzete-li ziskany dilek
podle téchto pravidel umistit do svého kralovstvi, musite jej
zahodit a nepfinese vam zadné body.

VSechny vaSe dilky se museji vejit do prostoru 5x5 policek!
Pokud by se vam do tohoto prostoru dilek neveSel, musite jej
také odlozit mimo hru.

Priklady spravného a spatného napojeni:

vw

Na obrazku A) je vSe v poradku, protoze hrac svuij ctvrty
dominovy dilek pripojil polem k poli. Pri s€itani bodu by
mél za pole 4 body (dva spojené dilky vynasobeno dvéma
korunkami), za rybniky by ziskal 9 bodu (3x3), za louku 1x2
body (je to sice jen jeden dilek, ale na ném jsou dveé
korunky) a za oba oddélené lesy by neziskal nic, nebot’
nemaji korunky a tudiz se nepogitaji.

5



Na obrazku B) hra¢ Spatné prilozil svij dominovy dilek
voda-dul. Dilek nenavazuje ani jednou ze stran dilku

k jinému, jiz polozenému, tudiz nelze propojit krajinné
utvary. Pokud by jej otoc€il, mohl by jej prilozit ke
stavajicimu dilku s dolem nebo jej miize pripojit k hradu
kteroukoliv ¢asti. Hrad funguje jako zolik. P¥i séitani bod
by mél hra¢ 4 body za dal (2x2) a 1 bod za les (1x1).

Konec hry

Kdyz jsou umistény do rady posledni dilky z krabice, nastava
posledni kolo hry, ve kterém budou hraci provadét pouze akci 1.
Kazdy hra€ by mél pfed sebou mit kralovstvi o ploSe 5x5
poliek. Néktera policka mohou byt prazdna (viz vyse).

Poté kazdy hrac spocita body za své kralovstvi nasledujicim
zpUsobem:

Kazdé kralovstvi se sklada z OBLASTI (skupin vzajemné
propojenych poliCek stejného druhu krajiny). Kazda oblast
pfinese hradi tolik bodu, kolik je POCET POLICEK této oblasti
vynasobeny POCTEM KORUN zobrazenych na poli¢kach této
oblasti (rozlozeni viz zadni strana pravidel).

V jednom kralovstvi mUze byt vice oblasti jednoho druhu
krajiny. Oblast, ve které nejsou zadné koruny, nepfinasi hraci
zadné body. Kazdy hrac secte body za vSechny své oblasti a
tim ziska své celkové skore. Vitézem se stane hrac s nejvyssim
pocétem bodu.

V pfipadé shody v poctu bodu vitézi hraé, v jehoz kralovstvi se
nachazi nejrozlehlejsi oblast (bez ohledu na pocet korun). Je-li
to stale nerozhodné, vitézi hrac s vysSim celkovym pocCtem
korun. Je-li to i ted nerozhodné, hraci se o vitézstvi podéli.

Dulezité upozornéni:

Jakmile hra¢ umisti svuj dominovy dilek na desku a propoji jej
dle pravidel se svym uzemim, nelze jej jiz dodateCné ménit Ci
premistovat ani otacet! Jednou zalozeny kdmen zUstava na
svém misté az do konce hry!!! Proto je tedy tfeba tahy pfedem
dikladné promyslet!



Varianty hry

Dynastie: Zahrajte si 3 partie za sebou a sectéte body z
nich. Vitézi hrac s nejvysSim souctem.

Centralizované kralovstvi: prictéte si 10 bodu, je-li vas
hrad ve stfedu vaseho kralovstvi.

Harmonie: Prictéte si 5 bodt, je-li vase kralovstvi kompletni
(nezahodili jste zadny dilek).

Duel mocnych: (Pouze pro 2 hrace): Hrajte se vSemi
dilky. Prostor pro vaSe kralovstvi je 7x7 poliCek (pro pocitani
bodu se vam mohou hodit papir a tuzka nebo pocitadlo skore,
které neni soucasti soupravy).

Sirsi nabidka: (Pro 2 nebo 3 hrace): Hrajte ve dvou
hracich s 30 dilky a ve tfech se vSemi. Do fady vzdy vylozte o
jeden dilek vice, nez je figurek. Pfi vybirani pak vzdy jeden
dilek zUustane volny, odlozte jej mimo hru.

Varianty lze libovolné kombinovat.

Magnetické dominové dilky jsou vytvofeny v jednoduché reliéfni
podobé a uzplusobeny pro hru zrakové hendikepovanych hracu.
Hraci pole pro tvorbu krajiny je magnetické, ohraniCené presné
na 5x5 poli¢ek. Pro variantu ,Duel mocnych® Ize zakoupit desky
zvlast.

Hra trva cca 35 - 50 min dle poétu hracéu
Vék 8 +
Pocet hraciu 2 -4

Pfijemnou zabavu Vam pfeje Spole€enstvi dusevnich sportu,
z.s., Praha
e-mail: SDSZS@seznam.cz



