Minigolf — prekazky
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Pravidla:

Maximalni poCet uderl na jedné prekazce je 6. Hrac stoji vzdy mimo
hristé! MiCek se mlUze na draze hrat libovolné (neni tfeba prvni ranou
prekonat pfekazku). Zastavi-li se mi¢ek u okraje drahy, je mozné micek
polozit kolmo na okraj drahy (cca 20 cm od okraje) a hrat uder z tohoto
mista. Pokud miCek opusti drahu pred prekazkou nebo uvizne v ni
(tunel, had), hra€ musi hrat dalSi uder ze zakladniho umisténi. Opusti-li
miCek drahu za pfekazkou, hraje se uder z mista, kde micek opustil
drahu s pravidlem 20 cm od okraje. Pfi vyskoCeni miCku z drahy neni
zapocitavan trestny bod. Pocita se jen provedeny uder. Zakladni
postaveni miCku je cca 30 cm od zacCatku kraje drahy libovolné na
pomysiné linii, ktera je od pravého i levého okraje drahy 20 cm. Pokud
hra¢ nedopravi mic¢ek do ur¢ené jamky ani na 6 uderl, pocita se skore 7
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celkového poctu uderd, hraci odehraji tzv. ,rozstrel“ na draze €. 8 — had!



