Herni fad Mistrovstvi CR v Syllabatimu

A) Soutéz MCR v Syllabatimu se mohou zG&astnit pouze osoby starsi 18 let,
kategorie nevidomi (B1), slabozraci (B2-B4) Ci vidici, ktefi ovladaji pravidla hry
Syllabatim, pravidla ¢eského jazyka a v pfipadé hracl nevidomych i dokonale
braillovo pismo, ktefi se do soutéze v€as prihlasili a zaplatili startovné, pfipadné
postoupili pfes pfedem vyhlaSené mistni kvalifikace.

B) Kvalifikace hlavni soutéze (sobota), tzv. ,,sobotni kvalifikace* probiha za
uCasti vSech hracd. Hraci mohou utvofit 3 — 5 ¢lenné druzstvo, které pojmenuji a
jmenovitou sestavu nahlasi rozhod¢imu pfed zahajenim turnaje. Zrakova kondice
jednotlivych hracd v tymu o jeho sloZeni nerozhoduje. B€hem prvniho hraciho dne
(sobota) probéhne predem uréeny pocet partii o rizném, losovaném poctu a poradi
kol. Hraci vidici a slabozraci starSi 18 let maji slou¢enou kategorii. Hraci nevidomi
(B1) maiji samostatnou kategorii. VSichni pfitomni u€astnici hraji turnaj - ,sobotni
kvalifikace“ spole¢né. Hraci budou pfed prvni partii rozlosovani ke stolim, sou¢asné
bude vylosovan i poCet a pofadi kol v partii, aby byl zfejmy pocCet rozdavanych karet
v pfislusném vylosovaném kole.

Kategorie:

1) nevidomi (pfedpoklad uplna znalost braillova pisma)

2) vidici hraci bez zrakového hendikepu a slabozraci hragi

VSechny skupiny hracu hraji sobotni kvalifikaci i budouci superfinale a finale ,B*

spolecné. Uvedené kategorie budou v nedéli vyhodnoceny zvlast a vyhlaseni

vitézové v kategoriich nasledovné:

- Mistr CR v Syllabatimu 2024 v kategorii nevidomi, dale pak 2. a 3. misto

- Mistr CR v Syllabatimu 2024, ve spole&né kategorii vidici a slabozraci hragi, dale
jesté 2. a 3. misto.

- Vitéz finale ,B” vitéz a dalSi dva nejlepSi ve sloucené kategorii vidici, nevidici a
slabozraci

- Nejlepsi druzstvo a dale pak poradi na dalSich mistech v této kategorii bude
vyhlaseno na zakladé souctu bodl za oba hraci dny u tfech nejlepSich hracu
daného tymu.

C) Postupova mista ze sobotni kvalifikace:

PFi celkové ucasti do 20ti hracl, postupuje do nedélniho ,A* finale spole¢né 5 hracud
vidicich a slabozrakych s nejlepSim bodovym ziskem z kvalifikace a 5 hracu
nevidomych (B1), taktéZ s nejlepSim bodovym ziskem z kvalifikace.

PFi ucasti 21 a vice hracd postupuje do nedélniho ,A* finale* po 6ti hracich z obou
kategorii. Ostatni hraci, ktefi nepostoupili do ,A* skupiny, hraji nedélni finale ,B* bez
moznosti zisku titulu Mistr CR v Syllabatimu.

Super finale ,,A“ a finale ,,B“ (nedéle) - prubéh

D) Pfed zahajenim finalové soutéze rozhodci rozlosuje hrace k jednotlivym stolim
do 5 az 8 ¢lennych skupin, a to dle aktualniho poctu uc¢astnikl tak, aby u kazdého
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stolu byl pokud mozno stejny pocet hracl. Vidici, slabozraci a nevidomi hraci hraji
nedélni superfinale ,A“ i finale ,B* spole¢né. VSichni hraci zaCinaji s Cistym bodovym
skérem tedy od nuly.

E) Cely turnaj Mistrovstvi CR se hraje s novymi, originalnimi soupravami karet
Syllabatim, opatfenymi braillem, od vydavatele hry Spole€enstvi duSevnich sporta,
z.s. Z baliCku karet je pro ucCely hry tfeba pfedem vyradit 9 ,specialnich ak€nich
karet“, které jsou uréeny pro variantu hry ,Syllabatim 2“. Zolici ,SAM* a ,SOU* jsou
soucasti hry i jednotlivych hernich bali¢kd! Zistavaiji ve hre!

F) Nedélni Superfinale ,A* a finale ,B* se hraje celkem na dvé kompletni partie, dle
pravidel karetni hry Syllabatim, upfesnénych a uvedenych na strankach SDSZS.CZ a
dle sjednocenych pravidel karetni soutéze Syllabatim — ,Desatero Syllabatimu® resp.
,~Jaka slova jsou povolena“. Rozhod¢&i v§ak mlze upravit pocet kol v jednotlivych
partiich na zakladé poctu uc€astniku a asového rozvrhu soutéze, pokud by takovy
byl v Casové tisni.
Jedna partie Syllabatimu obsahuje 7 kol, se vzestupnym poctem rozdavanych karet
v jednotlivych kolech. VSechna kola v ramci jedné partie se museji odehrat ve
stejném zasedacim poradku u jednotlivych stold.
Na zacatku partie, pfed prvnim kolem, se ur€i prvni rozdavajici dohodou hracua nebo
losem. UrCi se tak sou¢asné manazer partie — zapisovatel vysledku. Pokud se hradi
na manazerovi stolu neshodnou nebo je stil obsazen pouze nevidomymi hraci,
zapisovatelem je automaticky rozhodcCi. Ten souCasné urCi hrace u stolu zaCinajiciho
hru — partii a oznaci jej Zetonem zacinajiciho hrace.
Rozdavajici nasledné v 1. kole rozda kazdému hraci 4 karty a jednu kartu otoCi
doprostfed stolu, licem nahoru jako zakladni kartu odhazovaciho bali¢ku. Rozdava
se postupné kazdému hraci po jedné karté az do spravného poctu karet v daném
kole. Zbytek karet rozdavajici ulozi jako dobiraci bali¢ek. Hru za€ina hra¢ po levici
rozdavajiciho nebo ten, kterého rozhoddi urc€il jako zacinajiciho hrace. V prubéhu hry
si postupné kazdy hrac, ktery je pravé na tahu, jednu kartu dobere, a to bud
z odhazovaciho balicku nebo z dobiraciho baliCku. Vyhodnoti vSechny své karty
Vv ruce, a pokud nezavre, jednu kartu odhodi do odhazovaciho bali¢ku licem nahoru.
Hra pokracCuje. Nasledné hraje dalSi hrac€ po jeho levici tedy ve sméru pohybu
hodinovych ruciCek a provede stejné ukony — lizne kartu, vyhodnoti své karty, odhodi
nehodici se kartu nebo vylozi slovo/slova a svou posledni kartou, odhozenou licem
dold na odhazovaci bali¢ek, zavre kolo.
. kolo se rozda kazdému hraci 5 karet.
. kolo se rozda 6 karet.
. kolo kazdému 7 karet.
. kolo 8 karet
. kolo 9 karet

. kolo 10 karet, pfiCemz ve vSech kolech je dodrzovano pravidlo o dobirani karty a
odhozeni karty hraCem, ktery je pravé na tahu.

NoabhwN

Po uzavfeni kola nékterym hra€em, maiji ostatni hraci, pfi zachovaném poradi, jesté
jednu moznost dohrat svuj tah, tedy liznout si kartu a vylozit slovo &i slova. Hraci tedy
dokondi svUj tah. Na stul sou€asné vylozi i karty, z nichz nelze zadné slovo slozit pro
ucely odecteni bodl od zisku v daném kole a jednu kartu polozi na odhazovaci
balicek karet. Tim svuj tah v kole dokoncili. Hraci, ktefi v odehraném kole odepsali

v nepouzitych kartach vic bodu nez ziskali sloZzenim slov vyloZzenim svych karet,



nemohou mit zapsan ke skére zaporny vysledek! V takovém pfipadé jejich bodové
skore v prislusném kole ¢&ini ,0“ bod{!

Pozor:

Zolikem nelze kolo zaviit!!! Hraé musi nahradit Zolikem néjaké pismeno v jim
utvorenych slovech v souladu s funkci zolika: SAM / SOU.

Hrag, jenz je na tahu po hraci, ktery kolo uzavrel, nesmi vzit z odhazovaciho
balicku kartu, ktera je polozena licem dolu (tzv. mrtva karta). Svij posledni tah
zahaji liznutim karty z dobiraciho bali¢ku! DalsSi hra¢ v poradi si vSak
odhozenou kartu do talonu jiz mize vzit misto liznuti z dobiraciho bali¢ku, jinak
si kartu lizne z bali¢ku.

Pozor: Kazdé dalSi kolo rozdava vzdy hrac sedici po levici pfedchoziho
rozdavajiciho. Zeton zadinajiciho hrade se posouva od hrace k hradi po kazdém
odehraném kole! Neplati tedy obecné vzité pravidlo karetnich her, Ze rozdava ten,
kdo kolo prohral nebo ten, co dané kolo zrovna vyhral! Tim je zachovana skute¢nost,
Ze kazdy hrac v partii alespon jednou zacinal, tedy pokud neni skupina u stolu vice
jak sedmi Clenna.

Doporuéeni: Hraci by se méli pokouset vytvaret a skladat slova priibézné, bez
ohledu na to, zda jsou pravé na tahu Ci nikoliv. Karty maji v ruce! Hra se tim
vyznamneé zrychli a hraci jsou tak Iépe pfipraveni na svuj tah. Vahani a pfemysleni
hrace teprve az od momentu, kdy na ného prave pfijde fada, zpomaluje hru i celkovy
zazitek v8ech hracu z celé partie! ,Vyuzijte volného €¢asu k pfemysleni!*

Pozor vSak na pravidlo, Ze s vylozenym slovem na stul pfed sebe, pokud hrac¢ jesté
nezavrfel kolo a hraje dale, jiZ nelze od toho momentu ani v dalSim tahu manipulovat
Ci meénit jej, pouze Ize k nému pfidat kartu Ci karty pred Ci za jiz utvofené slovo a
rozSifit jej tak, pfikladné: ,zavrel” .... Ize pozdéji jesté doplnit na vyraz ,(ne)zaviel
nebo také na vyraz ,(ne)zavrel(i)“.

Pokud hra¢im vétsi pocet karet v ruce snizuje komfort ¢teni braillova pisma, muaze
hra¢ nékteré své karty na stul odlozit mimo hru licem dold. Takto odlozené karty
nejsou povazovany za vylozené slovo a hrac¢ je nemaze béhem probihajici hry
ostatnich hracu vylozit licem nahoru. Smi je otocit licem nahoru, ukazat ostatnim
nebo vzit si je zpét do ruky jen pokud je pravé na tahu! Hra¢ misto drzeni karet

v ruce smi pouzivat stojanek na karty. Stojanek a karty v ném vloZené jsou
povazovany jako by je hrac drzel v ruce, tedy za nevylozené!

Vyhodnoceni partie

G) Hradi, po odehrani kazdého jednotlivého kola sbiraji body za utvofené slovo nebo
vice slov, a to dle bod( uvedenych na kart& u pfislusného pismene. Zoliky SAM a
SOU sice nahrazuji jakékoliv pismeno (a to v€etné diakritiky) souhlasky ¢i
samohlasky dle funkce ve slové, ale maji pfi pouZiti ve stavbé slova nulovou
zastupnou bodovou hodnotu! Balicek karet obsahuje celkem 2 Zoliky. Za uzavfeni se
hradi pfipocitaji bonusové body. Za zavfeni je bonus 5 bodu. Pfi shodé souctu bodu
za celou partii u jednoho nebo vice hracld rozhoduje pravé pocet dosazenych
uzavieni kol.

Soucet bodUl za slovo i slova, po odecteni bodl z nepouzitych karet, se tento rozdil
stava dosazenym bodovym vysledkem pfislusného hrace v daném kole.

Hrac, aby mohl hru zavfit a ziskal tak bodovy bonus, musi vyuzit ke stavbé svého
slova Ci slov vSechny své karty a posledni zbyvajici kartou z ruky musi hru uzavfit -
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odhozenim karty licem dolu na odhazovaci bali¢ek (mrtva karta). Od tohoto
momentu maji jesté vSichni ostatni hraci moznost posledniho svého tahu v kole tj.-
doliznout si kartu dle pravidel, sestavit slovo Ci slova, vyloZit je a jednu kartu odhodit.
Své nepouzité karty, které neslo vyuzit ke stavbé slov, ponechaji na stole lezet

k provedeni vypoCtu dosazeného skore v daném kole.

H) Muze nastat situace, kdy hra€ béhem hry ve svém tahu zapomenul doliznout/vzit
si jednu kartu. V takovém pfipadé rozhodCi ma pravo jednu nahodné vybranou kartu
z dobiraciho bali¢ku hraci doplnit. Pokud hra¢ béhem hry ziska omylem kartu navic,
rozhod¢&i ma pravo jednu libovolnou kartu hraci z ruky (nebo z karet licem
odlozenych na stull pfed hraCem) odebrat. Pokud se rozdilny pocet karet u nékterého
hrace zjisti az na konci po uzavieni kola, hrac¢ u kterého vznikl rozdil v poCtu +/- karet
je v tomto kole diskvalifikovan a neziskava v daném kole zadny bod do svého
celkového skore.

1) Hraci, ktefi v odehraném kole odepsali v nepouzitych kartach vice bodl nez ziskali
sloZzenim slov vyloZenim svych karet, nemohou mit zapsan zaporny vysledek.
V takovém pfipadé jejich bodové skére v prisluSném kole ¢ini ,,0“ bodd!

J) O spravnosti utvofenych slov rozhoduji pravidla dle propozic ,Sjednocenych
pravidel karetni soutéZe Mistrovstvi CR v Syllabatimu“. Spravnost vyraz( je mozné
dale zkontrolovat dle Pravidel ¢eského pravopisu, Slovniku spisovné ¢estiny nebo
prostfednictvim internetovych stranek Ustavu pro jazyk esky.

Nedélni finale MCR v Syllabatimu

K) Pocet postupuijicich do ,Superfinale“ muze byt organizatorem jesté upraven pred
zahajenim soutéze dle celkového poctu ucastniku. Plati vSak pravidlo, Zze do
,Superfinale“ maze postoupit maximalné 10 hracud s nejlepSim dosazenym bodovym
souctem vysledkd z dokonéeného finale. 5 hracu kategorie nevidomi (B1) a 5 hracu
vidicich a s vadami zraku. Organizator, dle celkové uCasti a kategorie hraca, muze
limit poCtu uc€astnikd i pomérny pocet hracu zastoupenych v jednotlivych kategoriich
do nedélniho finale zménit. Plati vSak, Ze minimalni po¢et hracu zastoupenych

v jedné kategorii ve finale nebude mensi nez 3.

L) Pocet stoll, rozdéleni a rozlosovani hraci k jednotlivym stolim probéhne stejné
jako pred zahajenim finale. Rozhod¢i urci pocet stold a hracu u jednotlivych stold.
Nasleduje los pro 1. partii. Po odehrani kompletni 1. partie se hraci pfed 2. partii

k jednotlivym stolm znovu vylosuji. Superfinale se hraje celkem na 2 partie, tedy 14
odehranych kol Syllabatimu.

Vyhlaseni vysledku Superfinale ,,A“ a finale ,,B*

Po odehrani vSech partii budou hracum secteny body ze vSech 14ti kol (2 partii).
Nasledné, na zakladé nejlepSiho dosazeného skére budou slavnostné vyhlaseni 3
nejlepsi hragi v kategorii nevidomi véetné Mistra CR a 3 nejlepsi hradi ve
slougené kategorii slabozraci a vidici véetn& Mistra CR v daném roce.

Rovnost bodu a postup vyhodnoceni:

Pokud dva a vice hracu dosahli stejného souctu bodu po dvou partiich (14ti kolech)
rozhoduje vysSi poCet uzavienych kol jednotlivym hraCem. Pfi dosaZeni shodného
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poctu uzavieni kol (coz je velmi malo pravdépodobné), pak rozhoduje posledni
mozné kritérium — ,porovnani nejvyssiho dosazeného bodoveho skore v kole® — (tedy
osobni rekord hra¢e) zaznamenanych v nékterém z kol u kazdého z porovnavanych
hracu. Z tohoto vyplyva, Ze manazer stolu/rozhod¢i soutéze dbaji na presny a
podrobny zapis vysledkl hracu, v€etné uzavieni kola, provedou zavérecné soucty do
tabulky v€etné kontroly zapisu.

Finale ,,B“

M) Hradi, ktefi nepostoupili do zavérecné Casti soutéze, se mohou zucastnit finale
,B“. PoCet hracu neni omezen a ucast hracu je dobrovolna.

N) Pocet stoll, rozdéleni a rozlosovani hracu k jednotlivym stolim probéhne pred
zahajenim finale. Rozhod¢i ur¢i pocet stolt a hracl u jednotlivych stoll. Nasleduje
los pro 1. partii. Po odehrani 1. partie se hraci k jednotlivym stolim vylosuji znovu.
Finale ,B“ se hraje na 2 partie, tedy celkem 14 kol Syllabatimu.

Vyhlaseni vysledku finale ,,B“

O) Po odehrani v8ech partii budou hrac¢lim secteny body ze vSech 14 kol (2 partii).
Nasledné, na zakladé nejlepSiho dosazeného skore budou slavnostné vyhlaseni 3
nejlepsSi hraci ve slouené kategorii nevidomi, slabozraci a vidici. Vitéz finale ,B*
v8ak titul Mistra CR ani v jedné kategorii neziskava.

Rovnost bodu u hrac¢t a postup vyhodnoceni se fidi vySe uvedenym.
Reseni pripadnych protestt a reklamaci

1) Slozi-li hrag slovo &i slova, které vzbuzuji u ostatnich hracd u stolu pochybnost o
regulérnosti smyslu, pravopisu Ci platnosti slov/a dle ,Sjednocenych pravidel karetni
hry Syllabatim®, muze se kterykoliv hra¢ u stolu pfihlasit rozhod¢imu k provedeni
kontroly utvofeného vyrazu dle podminek uvedenych v bodu J) Herniho fadu. Hrac,
ktery se pokusil kolo uzavfit, ale neobhgjil vytvofena slova, ma moznost pokraovat
dal ve hre tak, ze odhozenou (mrtvou kartu) si vezme zpét do ruky nebo ji ponecha
odhozenou na odhazovacim balicku ovSem licem nahoru, aby hra mohla dal
pokraCovat jako by uzaviena nebyla. Za chybné uzavieni kola z divodu neplatnosti
slova/vyrazu hra¢ neni nikterak penalizovan.

2) Pokud béhem hry dojde ke ztraté ¢i znieni karty Syllabatimu, hraci maji za
povinnost oznamit tuto skutec¢nost rozhod¢imu. Nasledné bude do hry uveden novy
balicek karet Syllabatimu. Rozhod¢i i kterykoliv hra¢ ma pravo kdykoliv mezi
jednotlivymi koly nechat zkontrolovat pocet karet v bali¢ku Syllabatimu.

3) V pfipadé, ze partie u nékterého stolu probiha nepfiméfené dlouho z divodu, ze
néktefi hraci nad miru otaleji s provedenim svého tahu, maze rozhod¢&i nafidit hru

s hodinami a urcit omezeny €asovy limit na tah jednoho hrace, ne vSak kratsi nez 1
minutu!

4) Béhem hry maji hraci za povinnost mit vypnuté své mobilni telefony a
chytré/mluvici hodinky. VeSkeré hovory a neodkladné zalezitosti si mohou vyfidit o
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prestavkach mezi jednotlivymi partiemi ¢i béhem pauzy na obéd/obcerstveni nebo
béhem vychazky s asistencnimi psy. V pfipadé neuposlechnuti této vyzvy, rozhod¢i
muze dotéeného hrace postihnout slovnim upozornénim a slovni domluvou,
nasledné pfi opakovani deliktu - odebranim bodl dotéenému hradi v daném kole, ve
kterém hrac vyrusil. Pfi vicenasobném poruseni zminéné vyzvy o vypnuti mobilu a
,mluvicich hodinek®, rozhod¢i muze hrace z partie diskvalifikovat.

Davod:

VSichni hraci, zejména pak nevidici, se potfebuji na pribéh hry soustiedit a velmi
peclivé vnimaji veskeré sluchové viemy i podnéty. Zvuk z téchto zafizeni vyruSuje a
rozptyluje pozornost. Vypnutim telefond a chytrych hodinek davate tak najevo svoji
uctu ke svym spoluhraciim, soupefim i organizatorim soutéze. Za projev takové
vule a ohleduplnosti vSem ucastnikim pfedem dékujeme.

Doping

5) Syllabatim je hra sama o sobé velmi naro¢na na soustfedéni, znalosti a pamét. Je
na uvazeni kazdého uc€astnika, aby do hry nastoupil s bystrou a jasnou paméti,

v optimalni duSevni kondici a bez vlivu alkoholu ¢i omamnych latek. Organizator
soutéZe ve spolupraci s rozhod€im muaze ze hry (z u€asti v partii/turnaji) vyloucit
hrace, ktery je pod vlivem alkoholu, drog nebo s agresivnim chovanim, pfipadné i
hrace nadmiru hluéného a nepfetrzité ruSiciho své okoli béhem hry.

Davod:

Kazdy hrac ke hfe pfistupuje dobrovolné, se zajmem, védom si svych schopnosti i
védomosti, hraje soustfedéné a pfedevsim fair-play. Vzhledem k tomu, Ze do hry,
krom jazykovych znalosti jednotlivych hracul, vstupuje i nahoda jako neodmyslitelny
prvek hry Syllabatim, je hra pestra a zajimava. Kazdy ma v ni $anci vytvofit velmi

vvvvv

s wawvs

kdo se hry zuc€astni, si zaslouzi obdiv nejen spoluhraca, ale i organizatort soutéze.
V kazdém pfipadé, je to preci jen hra, ze které ,se nestFili“!

Rozhodci:

Na zakladé skutecné ucasti hraca Ci pfipadné Casoveé tisné v programu soutéze ma
rozhodci pravo zménit poc€et hracl u stoll i pocet kol (i losovanych) v jednotlivych
partiich. Se zménami musi pfedem seznamit hraCe a zména musi byt vSemi
ucastniky bezprostfedné odsouhlasena.

Za Spolecenstvi dusevnich sportu, z.s.
Predseda Spolku - Jaroslav Slanina
V Praze dne 9. €ervna 2022, upraveno dne 17.2.2024



