Herni fad Mistrovstvi CR ve dvou
variantach damy

Soutéz MCR druzstev ve dvou variantach damy se mohou ztg&astnit pouze osoby starsi
18 let, kategorie nevidomi (B1), slabozraci (B2-B4) Ci vidici, ktefi ovladaji pravidla hry
brazilské a kralovské damy, ktefi se do soutéze vCas pfihlasili a zaplatili startovné, pfipadné
postoupili pfes pfedem vyhlaSené mistni kvalifikace.

Hraje se na specialné upravenych deskach 8 x 8 poli (brazilska dama) a 10 x 10 poli
(kralovska dama), uréenych pro hmatovou hru. VSechny desky maji sjednocené technické
parametry. Soutézni elektronické hodiny jsou standardni. Hra¢i maji moznost kdykoliv
béhem turnaje pozadat rozhodcCiho Ci jeho asistenty o sdéleni aktualné zbyvajiciho ¢asu do
konce hry své i svého soupefe. Zapis z partie je nepovinny.

PFi uCasti 4 tyma se hraje kruhovym systémem s ¢asem 40 minut + 10 sec za kazdy
odehrany tah na hrace a partii

PFi uCasti 5 az 6 tymu se hraje kruhovym systémem s ¢asem 30 minut + 10 sec za kazdy
odehrany tah na hrace a partii

Kruhovy systém losovani zaruc€uje, ze si zahraje kazdy tym s kazdym tymem v soutézi

Tymy mohou byt 3 az 5 ¢lenné pficemz plati nasledujici podminka:

3 Clenny tym musi mit v sestavé alespon jednoho hrace nevidomého kategorie B1.

4 nebo 5 ¢lenny tym musi mit v sestavé alespon dva nevidomé hrace kategorie B1.
Nehrajici kapitan se do poctu hracl tymu nezapocitava, avsak v ramci turnaje nemuize
nastoupit k Zzadné partii. Pak tedy vznikl 5ti ¢lenny tym + kapitan.

Kapitdnem tymu hrajicim &i nehrajicim muze byt i nevidomy ¢len tymu kategorie B1, avSak
v takovém pfipadé si zvoli/ur€i nékterého vidiciho hrace ze svého tymu jako osobniho
asistenta.

Pfed zahajenim turnaje rozhodc&i vSem ucastnikim oznami pocet kol a rozlosovani
soupeficich tymd, jejich slozeni a jejich hrajici €i nehrajici kapitany

Utkani se hraje na 3 deskach souCasné, do partii jednotlivého kola tedy vstupuji pouze 3
vybrani hraci z tymu dle soupisky kapitana tymu proti tfem hracdm jiného tymu, téz
vybranych svym kapitanem

Cca 5 minut pfed zahajenim kazdého kola kapitani jednotlivych tyma dodaji hlavnimu
rozhod&imu soupisku hracd se jmennym oznacenim sestavy, ktefi budou hrat na deskach
€. 1 az 3. Na desce oznacené jako €. 2 hraje vzdy nevidomy hra¢ z tymu kategorie B1 proti
jinému hraci stejné kategorie ze soupefova tymu. Deska €. 2 je tedy vZzdy vyhrazena pouze
hraclm kategorie B1! Na desku €. 2 nemuze byt nasazen hrac vidici €i slabozraky, tedy
hrac, ktery neni zafazen v kategorii B1!

Desky €. 1 a €. 3 jsou vyhrazeny hracim slabozrakym a vidicim, pfipadné i hra¢im
nevidomym, pokud o tom kapitan druzstva tak rozhodne.



Plati, Ze pokud néktery z kapitanu tymu nedoda jmenovitou soupisku tymu s oznacenim
Cisel hracich desek rozhod&imu v&as (tj. alespon 5 minut) pfed zahajenim kola, plati pro
dané kolo stejna soupiska zasedaciho pofadku dot¢eného tymu znama z kola pfedchoziho.

Kapitan je samoziejmé hrajici. Pokud je kapitan nehrajici, musi skuteCnost pfedem, tedy
pfed zahajenim turnaje nahlasit hlavnimu rozhod¢imu a pro soutéz musi mit v tymu
zajistény alespon 3 hrace, pficemz minimalné jeden musi byt z kategorie nevidomy B1!

V pfipadé, ze se néktery hra¢ do zahajeni partie nedostavi k desce, budou spustény
soutézni hodiny. Pokud bude na tahu, pobézi mu €as. Nedostavi-li se k partii ani po
ubéhnuti 15 minut z jeho €asu, partii prohraje kontumacné 0:2. Hraci se nemohou béhem
partie ménit, ani nemuze k partii pfistoupit jiny hra¢ tymu, ktery neni v tu chvili pro dané
kolo uveden na platné soupisce kapitana!

Uloha kapitana je:

a) Dodat hlavnimu rozhod€imu v€as aktualizovanou soupisku hract svého tymu k
jednotlivym deskam pred kazdym kolem, v souladu s hernim fadem

b) MUze za hrace navrhovat remizu €i rezignovat v beznadéjné pozici na desce u hrace
sveho tymu

c) Maze pfijimat navrzenou remizu od hrace soupere i pfes nesouhlas hrace vlastniho tymu
d) Podavat protest u rozhod¢&iho na poruseni pravidel hry

e) Sdélovat hraclm na jejich vyzadani pravdivé udaje o stavu zbyvajiciho ¢asu na hodinach
f) Kapitan nesmi zasahovat do rozehrané partie, vyjma pfipadu, které jsou uvedeny vyse. V
pfipadé, kdy hraci opomenou skakat i odebrat pfeskoCené figurky z desky, nevyuziji
vyhodnéjsi pozice, prehlédnou moznou vyhodnou kombinaci, nesmi napovidat Ci jinak
gestikulovat pred hraci

g) Nehrajici kapitan je soucasti tymu a proto si zaslouzi stejné ocenéni, kterého jeho tym v
turnaji svym vykonem ziska!

h) Kapitan vzdy dba na to, aby jednotlivi hraci odehrali v turnaji alespori jednu partii. Pokud
néktery z hracl z tymu nezasahne do bojl ani v jedné partii, nebude takovy v ramci turnaje
vyhlasen a nenalezi mu zadna z pfipadnych cen a odmén!

i) Pokud za tym hra¢ nedohraje celou partii dle pravidel, a to i pfikladné z ddvodu nahlé
zdravotni indispozice, i vubec k partii nenastoupi, jeho tym na pfislusné desce ziska 0
bodu. Soupef ziskava na desce automaticky vyhru, tedy 2 body kontumacné!

Kazdy hra¢ ma svuj aktualni rating, ktery dosahl diky ucasti v riznych variantach damy v
ramci MCR, pofadanych SDS, z. s. Novi hraci ziskavaji vstupni rating ve vysi 1000 bodu.

Struéné pravidla kralovské damy

Vyhra v kralovské dameé

a) pokud hrac jako prvni dojde/doskoci s kamenem na nékteré pole posledni fady soupefe
a zustane dle pravidel na ném stat.

Kamen se neméni v damu, pokud nékterym polem soupefovy posledni fady jen proskocil v
ramci vicenasobného skoku a vratil se zpét na nékteré pole smérem ke stfedu desky.

b) nebo hra¢ souperfovy kameny/figury zablokuje tak, Ze ackoliv je soupef na tahu nemuize
s zadnym svym kamenem pohnout

c) hra¢ svému soupefi skoCil vesSkery material, ackoliv nedosel na pole posledni fady



d) na uplynuti asu soupere, kdy soupefi v partii vyprsi pridéleny Cas.

Remiza v kralovské dameé

(uprava zakladniho pravidla Kralovské damy pro hru nevidomych hracu) = muze nastat jen
v jednom pfipadé, kdyz bily ve svém tahu ziska damu a Cerny by v nasledném tahu
(dohravka tahu) ziskal damu také. Remizu v8ak nelze dohodnout v pribéhu hry.

Prohra v kralovské dameé

a) pokud je hrac zablokovany a nema tah,

b) pfisel o vSechny figury,

c) vyprsel mu €as na partii a na hodinach se rozsvitil praporek,

d) v beznadéjné pozici kamenu na desce se sam vzdal,

e) samoziejmé kdyz soupef ziskal damu jako prvni dle pravidel
hry.

Strucné pravidla brazilské damy

Vyhra v brazilské damé

pokud hrac ziskal vSechny soupefovy kameny/figury nebo hra¢ soupefovy kameny
zablokuje tak, ze ackoliv je soupef na tahu nemuze s Zzadnym svym kamenem/figurou
pohnout dle pravidel nebo se soupef vzdal. Dale Ize vyhrat na uplynuti soupefova Casu, kdy
soupefi v partii vyprsi pfidéleny ¢as a na hodinach je 0:00 s vystraznym praporkem.

Remiza v brazilské damé

muze nastat v pfipadé, Zze zadny z hracu neziska takovou materialni pfevahu na desce,
kterou by mohl rozhodnout partii ve svij prospéch. Technicka remiza vznikne, pokud na
desce stoji 2 damy na 1 nebo 3 damy na 1, pfi€emz slabsi strana drzi pod kontrolou hlavni
diagonalu A1 — H8. Dale pokud se na desce opakuje 3x stejna pozice nebo pokud hraci u
damové koncovky po dobu 15ti taht neprovedou zadny skok. Remizu Ize mezi hradi
dohodnout v pribéhu hry pouze za pfedpokladu, ze oba z hral odehrali v partii alespori 15
svych tahu.

Prohra v brazilské damé

pokud je hra¢ zablokovany a nema tah dle pravidel, nebo pfisel o vSechny své figury,
pfipadné mu vyprsel ¢as na partii a hodiny rozsvitily praporek, nebo v beznadéjné pozici
kamenu/figur na desce se sam soupefi vzdal.

Strucéné pravidla pro obé varianty damy spole¢na

Reklamace tahu / opomenuté skakani

Hra¢ ma hrat dle pravidel, u skokl ma dodrzet pravidlo vétSiny. Pokud hrag, ktery je pravé
na tahu zjistil, Ze soupef zahral vadny tah proti pravidlim (pfiklad: opustil diagonalu mimo,
zahral figurou v jiném sméru nez po diagonale, preskodil dva spojené kameny soupefe
nebo dokonce své kameny, apod.) ma pravo jej pozadat o vraceni vadného tahu a
nasledné provedeni spravného tahu, skoku €i vicenasobného skoku dle pravidel brazilské
damy. Pokud v8ak hrac, ktery prave je na tahu sice zjisti vadny tah soupefre, neprotestuje,
ale sam nasledné zahraje svij tah, je tim vadny soupefuv tah promi€en a jiz nelze tah
soupere jiz dodateCné reklamovat a zpétné po ném zadat napravu. Pozor! PfeskoCené,



avSak neodebrané kameny (opomenuté na desce) hracem, ktery skakal, s naslednym
tahem soupefe dal zUstavaji ve hre!

Pravidlo ,,sahnuto — tahnuto!“, plati, Ze pokud hra¢ vynda kamen z desky tak, Ze kolicek
takového kamene je celym svym objemem mimo otvor desky/pole, a Ize s kamenem hrat
dle pravidel, musi s takovym vyjmutym kamenem dle pravidel zahrat, i kdyby se mu mozny
tah nehodil.

Soutézni hodiny.

Pouziti soutéznich hodin a orientace v Case:

Hrac po odehrani tahu na desce (posun figury/skok/odejmuti pfeskocenych kamenu z
desky) musi stisknout kolibku hodin na své strané. Tim je jeho tah dokon&en. Pokud hrac
po provedeni akce na desce - tahu opomenul stisknout hodiny a nahlasil soupefi ,zahral
jsem®, soupef ma moznost hrace upozornit na potvrzeni - provedeni stisku hodin. Jak je
uvedeno — ,ma moznost* nikoliv povinnost soupefe upozornit i opakované upozorfovat na
opomenuté stisky hodin. V opacném pfipadé hrac, ktery je na tahu, hraje na ¢as soupere...
prakticky, jak dlouho chce...

Rozhod¢i sam muze hrace v kazdé partii upozornit na opomenuti stisku hodin, avSak jen
jednou.

Cas

Kazdy hra¢ ma pravo kdykoliv znat aktualni zbyvajici ¢as do konce partie svuj i svého
soupefe. Pro tyto ucely se miaze kdykoliv dotazat rozhodciho nebo asistenta rozhodc&iho.
Této moznosti by nemél hra€ uzivat nad miru. RozhodcCi sam upozorni hrace, ato v
pfipadé, ze do konce partie zbyva hraci méné nez 5 minut a dale i to, kdo je dle pozice
hodin pravé na tahu.

Obecna pravidla chovani u¢astnik( pfi rozehranych partiich

Bé&hem hry hraci nevyrusuji a to ani v pfipadé, zZe jejich partie skoncila. Volna diskuse mize
nastat az po dohravce vSech hraca.

Bé&hem hry maiji hraci za povinnost mit vypnuté své mobilni telefony a chytré/mluvici
hodinky. VeSkeré hovory a neodkladné zalezitosti si mohou vyfidit o pfestavkach mezi
jednotlivymi partiemi ¢i béhem pauzy na obéd/ob&erstveni nebo béhem vychazky s
asistencnimi psy. V pfipadé neuposlechnuti této vyzvy, rozhod¢i muze dotéeného hrace
postihnout slovnim upozornénim a slovni domluvou. V pfipadé opakovaného vyrusovani
ma rozhodcCi pravo partii prerusit, pfipadné vysledek takové partie zkontumovat v
neprospéch ,narusitele“! Pro zavazné poruseni pravidel soutéze muize rozhodcCi hrace pro
dalSi prabéh turnaje diskvalifikovat!

Hradi, a to ani hradi z vlastnich tymud, nesméji do partii ostatnich hracd zasahovat,
napovidat &i gestikulovat. Za napovidani ve hie ¢i zasahovani do partie rozhod¢i mize
ukonCit partii a kontumacné postihnout ten tym, ze kterého je hrac, ktery do partie zasahl Ci
v ni hraciim radil.

Davod

Vsichni hraci, zejména pak nevidici, se potfebuji na prabéh hry soustfedit a velmi peclivé
vnimaji veskeré sluchové viemy i podnéty. Zvuk z téchto zafizeni vyrusuje a rozptyluje
pozornost. Vypnutim telefonu a chytrych hodinek davate tak najevo svoji uctu ke svym
spoluhraéum, soupeflim i organizatorim soutéze. Za projev takové vule a ohleduplnosti
vSem ucastnikim pfedem dékujeme.



Doping

Dama je hra sama o sobé velmi naroCna na soustfedéni, znalosti a pamét. Je na uvazeni
kazdého ucastnika, aby do hry nastoupil s bystrou a jasnou paméti, v optimalni dusevni
kondici a bez vlivu alkoholu ¢i omamnych latek. Organizator soutéze ve spolupraci s
rozhod¢im muze ze hry (z u€asti v partii/turnaji) vyloucit hrace, ktery je pod vlivem alkoholu,
drog nebo s agresivnim chovanim, pfipadné i hraCe nadmiru hlu¢ného a nepretrzité
ruSiciho své okoli béhem hry.

Davod:

Kazdy hrac ke hre pfistupuje dobrovolné, se zajmem, védom si svych schopnosti i
védomosti, hraje soustfedéné a pfedevsim fair-play. Vzhledem k tomu, Ze do hry, vstupuje
maximalni soustfedéni a hmatova orientace na desce je dllezita pfedevsim pro nevidomé
v jakékoliv varianté mezi nevidomymi hraci fadime k tém nejobtiznéjSim hram vibec a
kazdy, kdo se hry zu&astni, si zaslouzi obdiv nejen spoluhracu, ale i organizatoru soutéze.
V kazdém pfipadé, je to pfeci jen hra, ze které ,se nestfili“!

Rozhod¢i:

Na zakladé skutecné ucasti hraca &i za pfipadné ¢asové tisné v programu soutéze, ma
rozhodci pravo upravit Cas trvani partii na hrace a partii, a to jednotné pro zbyvajici kola v
dalSim pribéhu soutéze. Se zménami musi pfedem seznamit hraCe a zména musi byt
v8emi uCastniky a kapitany druzstev bezprostfedné odsouhlasena.

Rozhod¢i akceptuje pisemné sestavy tymU do jednotlivych kol dle podminek soutéze, nema
vSak za povinnost upozorfiovat kapitany na zapojeni se jednotlivych hracd do partii v ramci
turnaje.

Kategorie:
Nevidomi, slabozraci a vidici hraci bez zrakového hendikepu jsou soucasti smiSeného
tymu a hraji turnaj spole¢né.

Vyhlaseni tymu probéhne nasledovné:

Mistr CR druzstev v brazilské damé 2024, dale pak 2. a 3. Misto.

Mistr CR druzstev v kralovské damé 2024, dale pak 2. a 3. misto

NejlepsSi druzstvo turnaje ve dvou variantach damy 2024, dale pak 2. a 3. misto
Celkové nejlepSi hrac turnaje.

Celkové nejlepsi hracka turnaje.

Za Spolecenstvi duSevnich sportu, z. s.
Pfedseda Spolku - Jaroslav Slanina

V Praze dne 28. ¢ervence 2024



